UNIVERSIDADE FEDERAL DO RIO GRANDE DO SUL

Instituto de Informática - Departamento de Informática Aplicada

	Aula
	2007-2 -   Executado e Planejado 

	Aula 1

10ago07

	ABERTURA- A diciplina em 30 segundos
1) Conceitual básico: filosofia, grupos sociais , progresso

2) Porque nos organizamos em grupos: atavismo – sobrevivênica 

- caso pingüins x leão marinho- gráfico caça x predador
- comportamento vitorioso dos nossos antepassados

- Reportagem da veja (“escolhemos nossos parceiros como faziam os homens das cavernas”).

 + Atual- eficiência (Lâmpada) + o princípio da escassez- - 

3) Evolução : Grupo- Sociedade- Nação – Estado (é a organização administrativa e legal de uma Nação)

Exemplos- Nação sem estado – Estado com mais de uma Nação – Nação indígena
Origens do estado de direito democrático
No Brasil o estado antecedeu a nação.- conseqüência “o governo tudo pode e nada podemos fazer contra ... ”
Estado – Leis- Quais são as sociedades da informática e suas leis

Ex: lei direito autoral e punição 3mil vezes- justa? Ética? 

Pertencemos simultaneamente a vários grupos e sociedades de objetivos conflitantes.

ARTIGO- A marca de nascença do Brasil- O estado organiza a sociedade

1-3
2-3
3-3
ARTIGO- O estado hegemônico- Marcas do Patrimonialismo Português
1-2
2-2
DISCUSSÃO - O progresso é bom ou ruim?
Mot- Juramento da Informática – Juro usar a informática para promover o progresso da sociedade ...

Mot – Questão ambiental

Objetivo- tensões sociais inter e intra grupos

Discussão 01- 5minutos em duplas- um defende e outro contesta o progresso. 

Inverte trocando de parceiros e + 5 minutos.
Alguém da dupla registra seus principais argumentos a favor e contra.

Compilação das conclusões a partir dos relatos.

Objetivo da dinâmica de grupo- desenvolver a capacidade crítica de análise do contraditório existente nos grandes temas. Método filosófico
PROGRESSO Veja pág amarelas- ilusão do progresso constante

1-3       2-3      3-3
<Como melhorar para próximo semestre- Filme de Darwin no primeiro dia>
Agressões ao meio ambiente

Foto1- 

Foto 2

Foto 3 

DSC00438 meio ambiente inf1140 homem destroi mais que dinossauro


	Aula02
17ago
	Discussão 01- “O profissional de Informática jura que vai usar a tecnologia para “promover o progresso da sociedade”? “PROGRESSO é bom ou ruim? “

Atavismo- comportamento vitorioso dos nossos antepassados (do ponto de vista da evolução das espécies). 

Prova reportagem da veja (“escolhemos nossos parceiros como faziam os homens das cavernas”).

MASLOW- motivação individual.ppt- Apresentação Maslow e a busca da felicidade (fatores motivadores na vida em sociedade)
Maslow- teoria motivacional - artigo publicado baguete
Outros artigos:

maslow- Classics in the History of Psychology.eml
Maslow's Hierarchy of Needs.eml
Maslow e Marketing Para Al da Hierarquia das Necessidades.htm
Jaime wagner- Trabalho e Produtividade maslow.txt
maslow e marketing- além da hierarquia das necessidades.pdf
Filme: Os deuses devem estar loucos (apresentação parcial)- paradoxos do progresso.



	Aula

14ago07
	2006-2- Estrutura do sistema judiciário brasileiro – texto de apoio
Texto com anotações do professor

- 2007-2- Euclides Rosa       

	Aula 
31ago07
	Artigo revista VEJA Darwin- Quais seriam os paralelos entre evolução do mais apto na natureza e na sociedade profissional?

Dinâmica- estabelecer paralelos
Dinâmica maslow - qual profissional vc contrataria? Um da base da pirâmide (precisa do salário daquele emprego)  ou de estratos superiores (esta em busca de autorealização)



	
	

	Aula 
14set07
	Transparencias - A Terceira Onda – Alvin Toffler


	Aula 
28set07
	Tributação na area de TI

CTN – Código Tributário Nacional

Advogado Lucas Cassiano  &  Adriano Cassiano- veja laminas
Texto Básico SEBRAE- Planejamento tributário


	Aula 
05out07
	- Regulamentação da Profissão de Informática- Apresentação do CD e Baguete
Parte 1 / 2- Posição da FENAINFO (Gisele) E SUCESU (Petry) 

Parte 2 / 2- ASSESPRO (Ricardo Kurtz).

- As entidades representativas do setor de informática

SEPRORGS, SUCESU, ASSESPRO, SOFTSUL, INTERNETSUL,   

Dsc06618- inf1140- regulamentação profissão- notas do NewtonBragaRosa.com.br
soni S6 15jan2006 033 regulamentação profissão OAB inf1140
DSC01783 telemarketing regulamentação da profissão
DSC01251 regulamentação da profissão  contabilista
DSC01250 regulamentação da profissão  contabilista
OAB- 2007-10-09 Movimento propõe fim do exame da OAB.doc
OAB- 2007-10-09 - ZH - Números do exame da OAB 



	Aula
	- Regulamentação da Profissão de Informática- Apresentação do CD

Parte 2 / 2- ASSESPRO (Ricardo Kurtz).

DSC06535 ZeroHora regulamentação da profissão- prof Raul Weber
DSC06536 ZeroHora regulamentação da profissão- prof Raul Weber
DSC03596 regulamentação profissão informatica posição SBC Bigonha
Contribuições colegas de edições anteriores da disciplina 

INF1140-Rolf Jesse Furstenau- REGULAMENTAÇÃO PROFISSÃO
INF1140-Bruno Castro da Silva- REGULAMENTAÇÃO PROFISSÃO
INF1140-2-Eduardo Luís Zamin - LEIS REGULAMENTAÇÃO PROFISSÃO


	Aula

19out07
	- REGES BRONZATTI – advogado e bacharel de informática

Direito aplicado a Informática

Licença de uso  de Software – 

modus operandi pirataria de SW
Reges.Bronzatti@softwares.com.br
ITIL e Cobit – área de administração aplicada a informática

Direito- justa causa por ter eliminado um email

Perícia Forense Computacional 

	Aula 23nov07
	- ETICA na profissão de informática

Apresentação Copdigo de ética do SEPRORGS – Daniel  

- Conceituação- Leitura critica da revista da SBC (Soc Brás da Computação)

Ética no mundo dos negócios 

- Discussão de minicases de Ética

 Revista VEJA- como pensam os brasileiros
Minicase Ética- redação e envio segundo instruções por mail

Discussão de minicases de Ética em sala de aula

	Aula 30nov07
	Contratos de Software e Serviços de informática- 

Renato da Veiga – advogado

Direito autoral

Cessão de diretos autorais x licença de uso de software

Pontos polêmicos em contratos de serviço como instrumento particular de relações entre partes da sociedade



	Aula 
07dez07
	A teoria Bio social- O entendimento das sociedades pelo estudo da biologia
Vida e Progresso sob a ótica da Bio evolução- Creacionistas x Evolucionistas

Apresentação laminas   (em 2006-1)

Comentário sobre livros 

- O gen egoísta- Richard Dawkin

- A hipótese de gaia- James Lovelock

- A escalada do monte improvável - 

	Aula 14dez07
	Sindicalismo no Brasil- Renato Turk Faria
Dsc04205 sindicato trabalho distorção regulamentação profissão
Dsc04209 sindicato trabalho distorção regulamentação profissão

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	- Contratos na área de SW e serviços- Renato da Veiga

	
	Executado 2005-2

	Aula6

30set05
	- O dilema do Progresso – Projeção filme (parte 2) O Planeta dos Macacos

- Regulamentação da Profissão de Informática- Apresentação do CD

Parte ½- Posição do FENAINFO (Gisele), SUCESU(petry)



	Aula7

07out05
	- Estrutura do sistema judiciário Brasileiro

Adv. EDUARDO JUNQUEIRA        edujun@terra.com.br
Laminas. Clique para baixar- senha informada no mail 

	Aula8

07out05
	- Regulamentação da Profissão de Informática- Apresentação do CD

Parte 2 / 2- Posição da ASSESPRO (Ricardo Kurtz).

Regulamentação da profissão na Zero Hora (entrevista com Raul Weber)

FORUM universidade/empresa – PUC IEE- Leandro Gontijo- apresetaçãoDVD do discurso do barão de Mauá.



	Aula9

21out
	Aula conjunta com inf1032- Cesar Leite- presidente da PROCESSOR

	Aula

28out05
	FERIADO

	Aula10

04nov05
	Contratação de SW e serviços de TI

www.lbconsultoria.com.br          Letícia Batistella, ADVOGADA

	Aula11

11nov05
	Contratação de SW e serviços de TI

Renato da Veiga, ADVOGADO

MINICASE de CONTRATAÇÃO– Dinâmica de Grupo – melhor de 2 melhor de 4

	Aula12

18nov05
	Tributação na area de TI

www.UENOPROFIT.COM.BR     Mami Ueno, CONTADORA– ueno@uenoprofit.com.br
CTN – Código Tributário Nacional 

Texto Básico SEBRAE- Planejamento tributário


	Aula13

25nov05


	ETICA na profissão de informática

- Conceituação- Leitura critica da revista da SBC (Soc Brás da Computação)

· Análise de minicases de ETICA e TRIBUTAÇÃO em TI 

· Dinâmica melhor de 2 melhor de 4

	Dez/05
	Encerramento da disciplina

	
	

	Aula
	REALIZADO 2005-2 

	
	

	Aula 1

18ago
	ABERTURA

Conceitual básico: filosofia, grupos sociais , progresso

Porque nos organizamos em grupos: motivo atávico (pingüins x leão marinho- gráfico caça x predador) + eficiência (Lâmpada) + o princípio da escassez- comportamento vitorioso dos nossos antepassados- Reportagem da veja (“escolhemos nossos parceiros como faziam os homens das cavernas”).

Grupo- Sociedade- Nação - Estado 

Origens do estado de direito democrático
No Brasil o estado antecedeu a nação.- conseqüência “o governo tudo pode e nada podemos fazer contra”

Estado – Leis- Quais são as sociedades da informática e suas leis

Ex: lei direito autoral e punição 3mil vezes- justa? Ética? 

O que é progresso? 

Discussão 01- 



	Aula2

02set
	Discussão 01- “O profissional de Informática jura que vai usar a tecnologia para “promover o progresso da sociedade”? “PROGRESSO é bom ou ruim? “

Atavismo- comportamento vitorioso dos nossos antepassados (do ponto de vista da evolução das espécies). 

Prova   reportagem da veja (“escolhemos nossos parceiros como faziam os homens das cavernas”).

MASLOW- motivação individual

maslow- Classics in the History of Psychology.eml
Maslow's Hierarchy of Needs.eml
Maslow e Marketing Para Al da Hierarquia das Necessidades.htm
Jaime wagner- Trabalho e Produtividade maslow.txt
maslow e marketing- além da hierarquia das necessidades.pdf


	Aula 3

09set
	Abordagem filosófica do temas PROGRESSO 

Filme: Os deuses devem estar loucos (apresentação parcial)- paradoxos do progresso.

Transperência – A Terceira Onda – Alvin Toffler


	Aula4

16set05
	Instrutor de Mergulho- Especialista em biologia marinha. 

Vida e Progresso sob a ótica da Bio evolução- Creacionistas x Evolucionistas

	Aula5

23set05
	Francisco Lummertz – WWW.SELCON-RH.COM.BR
Comportamento e Inovação



	Aula6

30set05
	- O dilema do Progresso – Projeção filme (parte 2) O Planeta dos Macacos

- Regulamentação da Profissão de Informática- Apresentação do CD

Parte ½- Posição do FENAINFO (Gisele), SUCESU(petry)



	Aula7

07out05
	- Estrutura do sistema judiciário Brasileiro

Adv. EDUARDO JUNQUEIRA        edujun@terra.com.br
Laminas. Clique para baixar- senha informada no mail 

	Aula8

07out05
	- Regulamentação da Profissão de Informática- Apresentação do CD

Parte 2 / 2- Posição da ASSESPRO (Ricardo Kurtz).

Regulamentação da profissão na Zero Hora (entrevista com Raul Weber)

FORUM universidade/empresa – PUC IEE- Leandro Gontijo- apresetaçãoDVD do discurso do barão de Mauá.



	Aula9

21out
	Aula conjunta com inf1032- Cesar Leite- presidente da PROCESSOR

	Aula

28out05
	FERIADO

	Aula10

04nov05
	Contratação de SW e serviços de TI

www.lbconsultoria.com.br          Letícia Batistella, ADVOGADA

	Aula11

11nov05
	Contratação de SW e serviços de TI

Renato da Veiga, ADVOGADO

MINICASE de CONTRATAÇÃO– Dinâmica de Grupo – melhor de 2 melhor de 4

	Aula12

18nov05
	Tributação na area de TI

www.UENOPROFIT.COM.BR     Mami Ueno, CONTADORA– ueno@uenoprofit.com.br
CTN – Código Tributário Nacional 

Texto Básico SEBRAE- Planejamento tributário


	Aula13

25nov05


	ETICA na profissão de informática

- Conceituação- Leitura critica da revista da SBC (Soc Brás da Computação)

· Análise de minicases de ETICA e TRIBUTAÇÃO em TI 

· Dinâmica melhor de 2 melhor de 4

	Dez/05
	Encerramento da disciplina

	
	

	
	

	Aula
	SEMESTRES ANTERIORES

PLANEJADO 2005-2   /   REALIZADO 2005-1 

	3

8ABR
	Religião- paradoxo - contraria preceitos científicos mas tem sido cada vez mais acreditada no mundo atual- Conflitos políticos de fundo religioso (áfrica, Irlanda, palestina, Irã, Iraque etc)

A tese básica do CODIGO DA VINCI (a igreja mente, mas não importa)- 

O papel do papa na Europa da cortina de ferro- dos estaleiros de gdanski a queda do muro de Berlim (documentário da GNT)

Discussão 02- A verdade científica deve ser levada a toda sociedade?”

	4

15ABR
	- Regulamentação da Profissão (introdução)-relato reunião almoço seprorgs (vide gravação em CD e/ ou texto NBR)

· Abordagem filosófica do temas INTELIGENCIA ARTIFICIAL e REALIDADE VIRTUAL – transparências “O mundo de Sofia”

	5 29ABR
	Sociedade- O imposto como financiador da estrutura do Estado- Poder legislativo; Sua importância (Federal MP232; estadual ICMS 25% para 30%; Municipal ISS 5% para 2%); diferença Empresa Estado “o cliente tbem e acionista”; Cargos Públicos; Carga Tributária; Lei do SUPER SIMPLES; Governo terceirizou 30mil postos de trabalho
Básico SEBRAE- Planejamento tributário
Discussão 03- Abordagem filosófica do tema INTELIGENCIA ARTIFICIAL- repasse de conceitos e dinâmica de grupo: 

a) discussão dois a dois defendendo e criticando a tese de que existe inteligência artificial; 

b) troca de posição dos argumentadores; 

c) formação de grupos de 4 para sacar os melhores argumentos;

· apresentação dos grupos de 4 ao grande grupo e discussões

	Aula 6 06mai
	Fim da parte conceitual- aplicação das bases filosofia, evolução etc.

Porque nos organizamos em grupos: motivo atávico (pingüins) + eficiência (Lâmpada) + o princípio da escassez
Nação x Estado- 

Origens do estado de direito democrático
No Brasil o estado antecedeu a nação.- conseqüência o governo tudo pode e nada podemos fazer contra

Estado – Leis- Quais são as sociedades da informática e suas leis

Ex: lei direito autoral e punição 3mil vezes- justa? Ética? 

Ética-  discussão caso painel de votação do senado- reportagem ISTO É

Faltou -   Discussão – o que você faria se fosse a chefe do CPD?

 

	Aula 7 13mai
	Aula não presencial

Votação minicases Ètica (instruções e pontuação no site www.voxbrasil.com.br/inf1140 

	Aula 8

20mai
	Informática forense- NBR cases de perícias- 

Trabalho sobre mini cases de ética- revisão da digitação e votação

	Aula 9

03mai
	Contratos na área de TI

LETÍCIA BATISTELA – www.lbconsultoria.com.br 

	Aula 10

10jun
	Mylius Marodin- Sergio Mylius da Silva

ELABORAÇÃO DE PROPOSTAS EFICIENTES. www.mmrbrasil.com.br



	Aula11

17jun
	e-gov (14 votos)

Ronei Ferrigolo – diretor de tecnologia da procergs

	Aula 12

24jun
	Tributação em TI (8 votos)

Mani Ueno Assespro – ueno@uenoprofit.com.br - UENOPROFIT  Consuloria Ltda

	Aula 13

01jul05
	REGULAMENTAÇÃO DA PROFISSÃO (8 votos)

Análise do MESAS REDONDAS (gravação em CD)

Gisele Oliveira- FENAINFO

Renato Farias – SEPRORGS

Roberto Petry- SUCESU

Ricardo Kurtz- ASSESPRO 

Obs- muito bom. Talvez melhor do que trazer qualquer um dos participantes. 

<Vide notícia publicada no baguete>

	Aula 14

08jul05
	Discussão 04- minicases ética e proposta de código de ética

Discussão 05- minicases contratação – Relações sociais regidas por leis públicas e privadas

ENCERRAMENTO DA DISCIPLINA

	Aula
	PLANEJADO 2005-1 (REALIZADO SEMESTRES ANTERIORES) 

	12

24jun
	O papel dos Sindicatos na sociedade produtiva brasileira (4 – 1voto)

Marcos Waromby- Diretor Executivo do SEPRORGS

	13

01jul
	Direito autoral e patentes em SW e Internet- Milton Leão Barcelos

Lei de Informática- benefícios fiscais (5 –2 votos)

Lei da inovação- palestra abinee (6- 0 votos)

	
	

	
	Abordagem filosófica do tema INTELIGENCIA ARTIFICIAL- repasse de conceitos e dinâmica de grupo: 

d) discussão dois a dois defendendo e criticando a tese de que exite inteligência artificial; 

e) troca de posição dos argumentadores; 

f) formação de grupos de 4 para sacar os melhores argumentos;

g) apresentação dos grupos de 4 ao grande grupo e discussões

	6
	MiniCASES sobre ETICA na profissão de informática

Discussão de cases dos alunos em sala de aula e votação

	7
	MiniCASES sobre ETICA na profissão de informática

Discussão de cases dos alunos em sala de aula e votação

	8
	MiniCASES sobre DIREITO AUTORAL E CONTRATOS de SW e serviços de informática

Discussão de cases dos alunos em sala de aula e votação

	9
	MiniCASES sobre DIREITO AUTORAL E CONTRATOS de SW e serviços de informática

Discussão de cases dos alunos em sala de aula e votação

	10
	Lei do software e direito autoral- 

Contratação de Software e Serviços de Informática

Dr. Renato da Veiga, advogado 

	11
	ETICA- Previsto- Jaime Wagner ( junto com aula de Empreendimento)

Executado- Por NBR

	13
	O papel dos Sindicatos na sociedade produtiva brasileira

Marcos Waromby- Diretor Executivo do SEPRORGS

	12
	MiniCASES sobre CONTRATAÇÃO E LEI DE SOFTWARE- Discussão de cases dos alunos em sala de aula e votação

	14
	O papel dos Sindicatos na sociedade produtiva brasileira

Cesar - Diretor Executivo do SINDPPD- Sindicato dos Trabalhadores 

	
	

	15
	Artigo sobre prós e contras da regulamentação da Profissão

- SW livre-  "Fernanda G.Weiden" fernanda@debian-rs.org
· Tema- Progresso e evolução das sociedades

· Apresentação filme- OS DEUSES DEVEM ESTAR LOUCOS

Reflexão sobre o conceito de “progresso” e o papel das tecnologias da informação – limitações e potencialidades

- Encerramento da disciplina



	
	

	
	.

	
	Abordagem filosófica do tema REALIDADE VIRTUAL- Apresentação do filme Matrix 1

	
	LIVRO- Comentário sobre Livro – A terceira Onda – Alvin Tofler (nbr)

	
	

	
	

	
	Direito autoral e patentes em SW e Internet- Milton Leão Barcelos

	
	


Nbr- Senti falta dos filmes – 

DEUSES DEVEM ESTAR LOUCOS E 

PLANETA DOS MACACOS 1 

“Gostei muito da cadeira e creio que mais cadeiras como esta deveriam ser
ministradas no nosso curso. Acredito que isso nos faz muita falta. Em geral
passamos o curso inteiro sem sabermos sobre nossos direitos e deveres, não
sabemos como é o "funcionamento do sistema" fora da universidade. O que devemos
fazer após nos formarmos?!” Depoimento de um aluno.

UNIVERSIDADE FEDERAL DO RIO GRANDE DO SUL

Instituto de Informática - Departamento de Informática Aplicada

Disciplina:         INF01140 Computador e Sociedade

Carga Horária:  02 horas

Número de Créditos:  02

Natureza das aulas: Teórica/Prática

Súmula da Disciplina:

A disciplina abrange: as repercussões das novas tecnologias na sociedade, considerando-se os aspectos sociais, econômicos, políticos e educacionais; as principais formas de automação (industrial, comercial, bancária e de escritórios); aplicações da Informática nas diversas áreas do conhecimento; Ergonomia e Doenças profissionais; Política e Indústria Nacional de Informática.

Objetivo da Disciplina:

Apresentar conceitos do impacto da utilização de computadores sobre a sociedade, bem como desenvolver aptidões para analisar os efeitos do uso de computação na sociedade e sobre o indivíduo.

Conteúdo Programático:

Introdução, Mudança, Evolução da TI    FCS (Fatores Críticos  de Sucesso).

A visão de Toffler  Choque do Futuro e Terceira Onda.

Organização do Trabalho, Trabalho - Etapa 1 (*): definição fontes/estruturação/ Formas de multiplicação para os demais.

A visão de Naisbitt - Megatendências. 

Abordagem de Processos de Negócio.

Trabalhos. Redesenho de Processos  - Exercício I (Prático). 

Tema 1 - O Paradoxo Global - Naisbitt.

Tema 2 - Mundo Digital - Negroponte.

Tema 3 - Reengenharia da Organização - Hammer, Davenport.

Tema 4 - Ensino à Distância - Possibilidades? Limites?.

Tema 5 - Reinventando as Organizações na Internet - Donovan. 

Tema 6 - A visão de Esther Dyson.

Fechamento - Exercício I.

Recuperação

Sistema de Avaliação:

Conceito:

a) 50% trabalho.

b) 30% exercício I.

c) 20% participação nos demais trabalhos/aulas.

(*) Submeter Etapa I ao professor. Agendar.

Bibliografia:

DAVENPORT, THOMAS H. Reengenharia de Processos. Harvard Business Press: Editora Campus, 1994.

DONOVAN, JOHN J. The Second Industrial Revolution. Rio de Janeiro: Editora Pretice - Hall do Brasil, 1997.

DYSON, ESTHER. Release 2.0 - A nova Sociedade Digital. Editora Campus, 1998.

FERNANDES, AGUINALDO ARAGON & ALVES, MURILO MAIA. Gerência estratégica da Tecnologia  da Informação. Rio de Janeiro: LTC - Livros Técnicos e Cientificos Editora, 1992.

HAMMER, MICHAEL & STANTON STEVEN A.  A Revolução da Reengenharia. Harper Collis Publishers: Editora Campus, 1995.

HAMMER, MICHAEL & CHAMPY, JAMES. Reengenharia  Revolucionando a Empresa. Harper Collis Publishers: Editora Campus, 1993.

NEGROPONTE, NICHOLAS. A Vida Digital. Editora Schwarcz.

TOFFLER, ALVIN. A terceira Onda. Rio de Janeiro: Editora Record, 1980.

LEVANTAMENTO DE EXPECTATIVAS – 2003-2

Segue um relato dos depoimentos dos alunos matriculados  no semestre 2003-1 feitos em sala de aula. 

Os alunos forma estimulados a manifestarem suas expectativas quanto a disciplina e conteúdos que gostariam ver abordados.

A compilação foi feita em tempo real pelo próprio professor em registro aberto (os participantes tinham conhecimento das sugestões anteriores)- Sem correção de português nem de conteúdo.

	2003-2

Ética- o que é ética em ciência da computação


	

	Direito autoral do software- tem muita discussão

Se contratado por uma empresa, o que é meu?

Até que ponto as pessoas podem usar o conteúdo
	

	SW livre- direto a propriedade intelectual
	

	Reforço sobre a parte administrativa- 

A maioria de nos será uma pessoa jurídica e tem que estar preparado

Composição societário

 SIMPLES e contador (Legalizando a empresa)
	

	Legislação – Imposos e Tribuos
	

	Parte que não esta diretamente envolvida – no passado tudo funcionava sem o computador
	

	Exclusão digital - 
	

	Ética do que nós produzi mos. 

IA é ética? 

De que lado está o profissional de informática na sociedade? do “bem” ou do “mal” 

Qual o papel do profissional de informática na modificação da sociedade
	

	Ter contato com o mundo real- panorama do mundo comercial

Contatos – Softex 
	

	“Localização” de software 
	

	Dependência tecnológica das sociedades em desenvolvimento
	

	Filme Sandra Bullock – A rede

Qual é a informação que vale? A que está nos computadores ou a verdade do mundo real ?


	

	
	


INOVANDO a disciplina- SUGESTÕES PARA Próximo Semestre

- Propriedade intelectual- Dr. Rogério Azevedo – Silveiro Advogados- especializado em Propriedade Intelectual e Direito de Informática (ref- curso armadilhas digitais – FEDERASUL ago05)
Data- 7jan2002- EXPECTATIVAS DOS ALUNOS NA PRIMEIRA EDIÇÃO  - 2001-2

Apresentação-

Segue um relato dos depoimentos dos alunos matriculados  no semestre 2001-1 feitos em sala de aula. 

Os alunos forma estimulados a manifestarem suas expectativas quanto a disciplina e conteúdos que gostariam ver abordados.

A compilação foi feita em tempo real pelo acadêmico de jornalismo.Marcelo Soares.

Ética; conceito de progresso entre sociedades

Menos aula e mais argumentação; oficina; aula de debates, trazendo assuntos com alguns textos de apoio e discussão; no final poder produzir alguns pontos de reflexão

Artigos trazem dois lados sempre, vai ficar bom de fazer debates

Informações que para nós são livres mas que não podem ficar disponíveis para o mercado

Questão de pesquisa, até onde se pode mas não se deve ir

Alvin Toffler, a terceira onda e sua atualidade

Impacto social do produto, da descoberta. Limitações e libertações trazidas pela tecnologia

Invasão e evasão de privacidade no meio eletrônico

O que a sociedade espera da informática e o que os informatas esperam da sociedade

O que é real e o que é viagem nesse campo – tecnologias pseudorrevolucionárias e provadas inviáveis (e-book...)

Voto seguro – Amílcar Brunazo

Democracia virtual – como a internet poderia modificar as comunidades, proximidades...

Até onde o computador influi na sociedade

Exclusão digital – levar benefícios da tecnologia a outros setores da sociedade

Por que os informatas se abstraem do mundo

Levar informação sobre tecnologia para o mundo externo – falta e necessidade de canais de comunicação para a sociedade. Falha de comunicação entre o pessoal técnico e o mundo. Capacidade de inter-relação com o ambiente social

Direito do software, código-fonte, software livre versus software proprietário

Peer review – auto-auditoria

Espionagem eletrônica do indivíduo com fins comerciais

Direito autoral na internet; marca

Brasil mais democratizado

Regulamentação da profissão – especialização

Lei do software, tributação, problemas jurídicos na web; crimes de informática

Revolução digital do compartilhamento das informações; até que ponto a liberdade de informação não viola direitos

Grandes e pequenos Grande Irmão

Até que ponto a informatização interfere na vida e nas decisões individuais

Limites da inteligência artificial

Até onde se deve “socar” coisas novas, até onde deixar a demanda ser criada; implicação disso no desemprego e na concentração de riquezas

Compromisso social do trabalho de informática

Quando a coisa não funciona, a culpa é de quem criou ou de quem chutou a tomada? Produto é falho por definição

Privacidade do cidadão – e-mail e web nas empresas. Invasão de privacidade no emprego;  marketing digital

E-government e suas implicações sociais: transparência, eficiência

Protocolo de Kyoto, uso da energia e suas conseqüências

Armas biológicas – eletromagnéticas também?

Seria interessante produzir um paper arriscando previsões para 2010 (será que seria exatamente esse o foco? Talvez uma avaliação rigorosa do estado atual das principais questões abordadas seria mais interessante até para dar bases para pensar essas questões em 2010; seria uma espécie de fotografia de um momento específico, particular e importante, e portanto dificilmente envelheceria)

Filmes: 2001, O Planeta dos Macacos. 

Umberto Eco: a mesma internet que traz conhecimento entope de lixo, e tudo pode acabar em “silêncio puro”; excesso de informação pode levar a informação nenhuma

Cybercomunismo, ativismo digital; protestos antiglobalistas, como o próprio de Gênova, foram organizados pela internet. 

Questões postas pela proeminência da televisão no espaço público atual – algo pré-internet.

Tecnologia em si não tem ética, nem política; sentido é dado por nós mesmos.

Livros: Admirável Mundo Novo, de Aldous Huxley (Laura); The Age of Spiritual Machines, de Ray Kurtzweil (Daniel); A Terceira Onda, de Alvin Toffler (Newton); Ponto de Mutação, de Fritjof Kapra (é assim? – Roberto); Silicon Snake Oil, de Cliff Stoll; Era dos Extremos, de Eric Hobsbawm.

Proposta: começar pela abordagem mais filosófica. 

2002-2

	Disciplina deve ser leve e interessante
	1

	Ouvir histórias do professor
	1

	Tendências futuras de aplicações de informática
	1

	Temas polêmicos em informática
	1

	Troca de idéias e estímulo à criatividade
	1

	Discussão sobre a contribuição da Informática na Educação
	1

	Importância econômica e tecnológica da informática no mundo globalizado
	1

	Direitos autorias e propriedade intelectual em informática – software livre
	3

	Ética
	1

	Desenvolvimento de aspectos humanos
	1

	Impacto da informática no cotidiano
	1

	Exemplos de contribuição da informática na sociedade
	1

	Vantagens e desvantagens da inserção da informática na sociedade
	1

	Histórico da informática na sociedade
	1

	Exclusão digital
	1

	Explorar a multidisciplinaridade possível
	1

	Interar-se do que está acontecendo no mundo
	1

	Como a sociedade se adapta às mudanças com a informatização ( a automação tira empregos?)
	1

	Qual o papel do profissional de informática na modificação da sociedade
	1

	Como identificar necessidades da sociedade em termos de informática
	1

	Aplicação da informática na área governamental
	

	Práticas de mercado: truste e monopólio
	1

	Impacto: considerar diferenças das faixas etárias, educação, ...
	1

	Regulamentação da profissão
	1

	Impacto: privacidade
	1


Resumo de conteúdos:

Impacto da Informática na sociedade:


Casos passados, presentes e futuros:



Informática na Educação



Área governamental


Impactos sociais

Automação X Emprego

Exclusão Digital

Direitos Autorais e Propriedade Intelectual

Ética

E-Gov

Regulamentação da Profissão

	Aula
	Data
	Conteúdo 2002-2 

	1
	
	ABERTURA

Levantamento de expectativas- opinião sobre sociedade, informática etc (vide conclusões acima)

	2
	
	LIVRO- Comentários do Livro Mundo de Sofia- Pergunta de fundo- “Exite Inteligência artificial” (até Berkley)- nbr

	3
	
	Abordagem filosófica do tema INTELIGENCIA ARTIFICIAL- repasse de conceitos e dinâmica de grupo: 

h) discussão dois a dois defendendo e criticando a tese de que exite inteligência artificial; 

i) troca de posição dos argumentadores; 

j) formação de grupos de 4 para sacar os melhores argumentos;

k) apresentação dos grupos de 4 ao grande grupo e discussões

	4
	
	Abordagem filosófica do tema REALIDADE VIRTUAL- Apresentação do filme Matrix

	5
	
	Abordagem filosófica do temas INTELIGENCIA ARTIFICIAL e REALIDADE VIRTUAL

Prof. Cláudio Mattes PhD <mattes19@hotmail.com> Pro reitor da UERGS e professor da PUC/RS

	6
	2002Dez20
	Apresentação do filme- OS DEUSES DEVEM ESTAR LOUCOS

Reflexão sobre o conceito de “progresso” e as limitações do meio ambiente.

	7
	2003Jan09
	Filosofia e Sociologia- especialista em biologia marinha.  Inteligência sob a ótica da Bio evolução-

	8
	Jan24
	Direito autoral e patentes em SW e Internet- Milton Leão Barcelos

	9
	Jan31
	Lei do softwaree direito autoral- 

Contratação de Software e Serviços de Informáica

Dr. Renato da Veiga, advogado

	10
	Fev14
	ETICA- Jaime Wagner ( junto com aula de Empreendimento)



	11
	Fev14

Recuperação à Tarde
	O papel dos Sindicatos na sociedade produtiva brasileira

Marcos Waromby- Diretor Executivo do SEPRORGS

	12
	Fev21
	LIVRO- Comentário sobre Livro – A terceira Onda – Alvin Tofler (nbr)

	13
	Fev28
	MiniCASES sobre CONTRATAÇÃO E LEI DE SOFTWARE- Discussão de cases dos alunos em sala de aula e votação

	14
	Mar13
	MiniCASES sobre ETICA na profissão de informática

Discussão de cases dos alunos em sala de aula e votação

ENCERRAMENTO


